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COMO SOBREVIVER A

- UMA GAME JAM?

A competicado MAD Game Jam, desafia varias equipas
a criarem, em 40 horas seguidas, videojogos sobre
uma tematica que s6 vao conhecer no préprio dia. Esta
competicdo da ESMAD realiza-se nos dias 24, 25 e 26
de fevereiro e promove um olhar abrangente e criativo
sobre o desenvolvimento de jogos. Um espaco de criagcao
intensivo que procura nos cruzamentos entre areas de
conhecimento novas abordagens criativas ao universo
dos jogos de computador.

O MAD Game Jam é acima de tudo uma festa de criagao
de jogos e é suposto ser divertido. Possivelmente vao
terminar cansados ou mesmo exaustos, mas felizes!
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REGULAMENTO

Apesar do grande objectivo ser conseguir ter um jogo no final, devem aproveitar
0 processo de la chegar, pois 0 mais importante & a experiéncia e o convivio que
tiram deste processo. Embora no final possam ndo atingir um nivel de exceléncia
e produzido uma obra de arte para a posteridade, vao certamente aprender muito
com esta experiéncia, seja a nivel pessoal (lidar com stress), seja a nivel profissional
(multidisciplinariedade, programacao, arte, som...).

As equipas podem ser constituidas por até cinco participantes, criadas com antes do
evento.

O tema e regras especificas para o jogo serdo anunciados no proprio dia. Os jogos
terdo de se relacionar de alguma forma com o tema anunciado.

Depois do registo devem constituir as equipas. Apds a apresentacao do tema, podem
montar os computadores na Zona MAD Jam dispondo as mesas da forma mais
adequada ao grupo.
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1) Sendo que a 7° Edicdo da MAD Game Jam sera um evento hibrido - em formato
presencial e online - as equipas tém um limite de 6 participantes e deverao ser criadas
com antecedéncia. Caso o participante se inscreva sozinho e ndo seja possivel criar
a equipa com dita antecedéncia, a equipa sera feita pelos membros da organizacéo.

2) O jogo deve ser desenvolvido para correr em sistemas operativos Windows ou
Android, como executavel ou aplicagao Web.

3) O tema e regras especificas para o jogo serdo anunciados no proprio dia. Assim, os
jogos a ser desenvolvidos terdo de estar relacionados de alguma forma com o tema
anunciado. Caso contrario serdo penalizados.

4) Cada equipa ¢é livre de utilizar as ferramentas que quiser. Porém, é aconselhada
a utilizacdo de motores de jogos graficos (ex. Unreal, Unity) e plugins gratuitos, de
forma a facilitar o desenvolvimento de jogos.

5) Os materiais [ assets que sejam utilizados terdo de ser criados pela prépria equipa
durante o evento, ou terdo de ser livres de direitos / royalty free.

6) A organizacao nao se responsabiliza por qualquer dano causado ao espac¢o e/ou
material exposto/emprestado.
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SUGESTOES T

Depois de ser revelado o tema ndo devem entrar em panico!

Para aqueles que nunca participaram numa Game Jam. Uma Game Jam ndo tem
como objectivo aprender a dominar completamente um novo motor ou uma nova
ferramenta. No entanto, pode valer a pena investir tempo em descobrir algo de novo
pois podera desbloquear o trabalho criativo e apresentar novas perspectivas. O gozo
de um Game Jam é o convivio e a partilha de conhecimentos entre equipas e dessa
forma devem ter um espirito aberto para partilhar e aprender.

Devem procurar ter uma ideia, uma fonte de inspiragcdo. Mais vale perder algum
tempo e procurar uma boa ideia do que iniciar a criacdo de um jogo sem qualquer
dire¢do. Muitos comegam por querer criar uma imensidao de Assets para um RPG
com legides de soldados, ou uma dezena de inimigos com personalidades distintas
num FPS, ou 50 niveis diferentes para correr num tablet, ou um jogo de realidade
virtual para a Play Station. Mas esse pode ndo ser o melhor caminho!

Como so6 tém 40 horas para entregar o jogo devem concentrar-se apenas no
fundamental. Um ou dois niveis podem ser mais do que suficientes para compreender
a experiéncia de jogo e procurem a categoria de jogo em que a vossa ideia se encaixa
melhor e ndo o contrario.
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POR ONDE

Parem um pouco para pensar, para planear recorrendo ao tradicional papel e lapis.
Definam bem como vai ser o jogo e qual é o vosso plano interno. Usem 1 ou 2h para
decidir e planearem o que vao fazer. Distribuam tarefas e definam os prazos para
todos. Tentem integrar os elementos progressivamente e ndo deixem esta integragao
para a ultima hora, ndo é facil juntar todas as pecas sobre stress a falar apenas uma
hora. O mais provavel é que alguma coisa acabe por ndo entrar.

Nao estejam sempre a alterar o vosso plano de trabalho pois correm o risco de ficar
sem plano, no entanto, por vezes pode ser importante uma mudanca subita.

Nao se fixem demasiado aos conceitos mais tradicionais dos jogos. Com apenas 40
horas para criar um jogo, pode ser mais importante procurarem novas abordagens.
As regras sdo mesmo para ser quebradas e podem pensar que existem sempre
respostas certas ou erradas, mas sim, apenas respostas para determinados desafios.
Esta € uma regra importante para vos guiar nas vossas decisdes, mas também para
vos deixar mais suscitaveis as opinides dos outros membros do grupo.

..... COMEGCAR?

Depois de terem definido a ideia, ndo comecem imediatamente a desenvolver o jogo.
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DESCANSAR OU
NAO DESCANSAR?
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Devem tentar descansar e dormir pelo menos 3 horas. Os beneficios em ndo dormir
sdo de curto prazo, no longo prazo o cansaco pode vencer e ndo vos deixar em
condi¢des de terminar o jogo.

O cérebro sem descanso aumenta os tempos de laténcia e pode mesmo deixar de
funcionar! Fagam por exemplo 2 turnos de 3 horas para dormir.

Temos duas salas grandes com blackouts para poderem descansar.

E importante manter a cabeca fresca e devem refrescar as ideias e descansar sempre
que possivel. E igualmente importante manterem-se hidratados e bem alimentados,
vamos sempre distribuir alimentos e bebidas.

Temos snhacks sempre disponiveis ao longo do evento. As 4 refei¢des principais
também estdo asseguradas.

Temos uma maquina automatica de bebidas quentes e uma de snacks no atrio da
entrada.

Se quiseres recuperar energias vamos ter RedBulls ao teu dispér de forma gratuita.
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IMPREVISIVEL

Nao é possivel prever todos os detalhes ou improviseis hum jogo em tdo curto >J a m

espaco de tempo. Manter as coisas simples contribui para o sucesso. Nao procures
a eficiéncia do cédigo, neste processo tudo é valido para apresentar um protdtipo F 26 Fev >
de uma ideia. Mais tarde, se conseguirem um bom protdtipo vao ter tempo para o

desenvolver, aumentando a sua eficiente e tornar livre de erros. a C I'I a r J Og OS >

Estas sdo as recomendacgdes da organizagcao. Mas devem ser interpretadas apenas —_— O N LI N E
como recomendacdes e ndo como leis fundamentais. Todos somos diferentes, e

todos temos maneiras diferentes de trabalhar.
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As 12H00 do dia 26 de feveiro todos os participantes devem parar o que esto a
fazer e afastarem-se dos computadores.

Instrucdes para entrega:
Devem colocar um ficheiro ZIP no desktop do vosso computador que contenha o
vosso jogo e o nome do ficheiro devera conter o nome da equipa e do jogo.
Ex: <NomeDaEquipa_NomeDoJogo.zip>
“SardinhasForaDal ata_Untitled.zip”

O ficheiro ZIP ndo devera ultrapassar os 2 GB e conter:

- O executavel Windows do jogo e as pastas necessarias a sua execugao

- Um ficheiro de texto com uma sinopse (breve descricdo do jogo com um
maximo de 500 caracteres);

- Pelo menos 3 capturas de ecra screenshots do jogo, preferencialmente
em formato 16:9.

- Se necessario um ficheiro txt ou pdf com instru¢des de instalagdo/execucéo

Um membro da organizacao ira copiar o jogo uma PEN.
Ou enviar os ficheiros para o router do Gamejam até ao prazo definido.
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